SISTEMA DE COMPETICION DE LA LIGA DE INVIERNO 2007/2008.
ESTRUCTURA PRINCIPAL :
2 Categorías 
La Categoría A, se completará en función de, y por este Orden:

*Clasificación General.

*Clasificación  por Coeficiente.

*COLAOS J.P.

*Ganador Serie B.
La 2ª categoría la conformarán por Clasificación  de Coeficiente el resto de los Participantes.

Se darán situaciones en las que en el cuadro principal lo jueguen bien 12 ó 16, dependiendo del número de inscritos y su situación en la clasificación, e inclusive 1 única Categoría .

Los cuadros en función del número de participantes están bastante estudiados por la organización, para casi todas las posibilidades.

El Sistema de juego continuará siendo el actual “Rey de la Playa”, que tanta emoción está dando.

El GANADOR de la liga B, tendrá acceso directo a la liga A de la siguiente Jornada.

Todos los empates en las fases darán lugar al mítico desempate de la liga, 1x1 de mano baja a 5 puntos.

Aparece la figura del COLAO, jugadores ocasionales de nivel contrastado, que se les incluirá en el nivel superior, máxime dos veces, pasando posteriormente al Ranking General.

La puntualidad se empezará  a tomar en serio, se darán 2 avisos, al tercer caso se eliminará de la jornada y perderá el derecho a su Categoría.

En todo caso hay que avisar a la organización de la asistencia, y sobre todo de los retrasos.
Prueba final, el último fin de semana de Abril, participarán los 16 finalistas de la general y puntuará doble.

Cualquier situación será resuelta por la organización a su mejor criterio y entender.(como siempre)
Se modifica el sistema de control para la gente que abandona la jornada a medio jugar. Pasarán a ser los últimos del siguiente grupo del que salgan.
RAI.
